
「科学技術ネットワーク」兵庫SSH　探究活動データバンク

番
号

研究
年度

分野 高等学校名 活動種別 研究題目 要旨 リンク先 1物理 １課題研究

2018 7その他
兵庫県立神戸高
等学校

１課題研究
「集中力」を科学
する！

集中力、あるいは集中という言葉は物事に取り組む際に使われがちな言葉だ
が、科学的定義はなされていない。私たち研究班は、どのような環境が一番集
中力に寄与するのか、ということを解明したいと思い、脳波測定器や視線セン

集中力
脳波測定
器

視線セン
サー

α波 定量化
http://sei

ka.ssh.ko
2化学

2総合的な探
究の時間

2018 3生物
兵庫県立神戸高
等学校

１課題研究
コオロギの生得的
行動の変化

学習実験によってコオロギの生得的行動の一つである音波走性を変換する研究
をについて述べる。自作の実験装置,録音した誘引歌（呼び鳴き）と食塩水（コ
オロギが忌避する）を使って,古典的条件づけ（感覚刺激と報酬/罰を連合させ

コオロギ 学習 音波走性 誘因歌
http://sei

ka.ssh.ko
3生物 3部活動

2018 2化学
兵庫県立神戸高
等学校

１課題研究
生分解性プラス
チックの短期間・
簡易生分解性評価

生分解性プラスチック（以下生プラとする）の分解性の評価には時間がかかっ
ていた。私たちは、色素を生プラに含ませて分解を行い、溶出した色素の濃度
を吸光度分析で調べるという先行研究に改良を加え、さらに簡単に生分解性を

生分解性
プラス
チック

色素 加水分解 吸光度
http://sei

ka.ssh.ko
4地学 ４その他

2018 6情報
兵庫県立神戸高
等学校

１課題研究 戦法を読むAI
AIが進歩を続けるにつれ、AIはヒトの思考を汲み取る必要が出てくる。その第
一段階として、ゴップという読み合いの要素が大きいゲームで70％勝てるAIを
作成する。考案したアルゴリズムをもとに、Pythonを用いてそのAIを作成し

AI ゲーム ゴップ Python
リンク無
し
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キーワード

各校のHPの

該当ページ

英文でも良いが，できれば和文で

ドロップ

ダウンで

選択

ドロップ

ダウンで

選択

http://seika.ssh.kobe-hs.org/kizi/330/cat/16
http://seika.ssh.kobe-hs.org/kizi/330/cat/16
http://seika.ssh.kobe-hs.org/kizi/329/cat/15
http://seika.ssh.kobe-hs.org/kizi/329/cat/15
http://seika.ssh.kobe-hs.org/kizi/327/cat/14
http://seika.ssh.kobe-hs.org/kizi/327/cat/14

