
開始 

A= 0 
P= 0 

ループ 
Phase : 1,1,13 

change turn 

Chainer 

pass 

winner AI 

change_turn 

change_turn 

DECK=random.choice 

output :DECK 

output :AI 

input :PLAYER 

AI<PLAYER 

AI>PLAYER 

A += DECK 
P += DECK 

ループ 

A>P 

AI=act_and_train 

winner NONE 

winner PLAYER 

終了 

A<P 

#初期設定 
   Ａ：ＡＩの得点 
   Ｐ：ＰＬＡＹＥＲの得点 

#13回ループ 

#山札をめくる 

#山札を見る 

#AIは何を出すか考える 

#PLAYERの出すカードを選択 

#AIの出したカードを見せる 

#出したカードの比較 

#引き分けなら何もしない 

#勝者に得点を与える 

#合計得点の比較 

#勝者の決定 

#引き分けなら勝者なし 


