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 情報科     マーク式の練習問題や考査問題のネタ（マーク式）               2013.x  

【開始にあたって】 濃いめの鉛筆かシャープペンシルで記入すること。 

� 「氏名」欄：  漢字等で正しく記入すること。  「No.」「性」欄：   記入もマークも不要。 

� 「組」「番号」欄： 2桁で記入（例えば1組は01，出席番号5番は05)し，マークも正確にすること。 

� 問題用紙の（1）から始まる括弧付き数字が，マークする場所（問題番号）を表している。 

� 特に断らない限り，語群から同じ番号を何回選んでもよいが，解答(マークする番号)は必ず１つである。解答の候補が複数

ある場合は，最も適するものを正解とする。 

� マークカード読み取り機器が読み取った数字を解答として扱うので，マークが薄かったり，雑であったり，消し残し等による

得点の修正には応じない。気をつけること。 

� 必要があれば，特に断らない限り，1kバイト=1000バイト，1Mバイト＝1000kバイト等の数値を使うこと。 
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【● 情報の特性やディジタル化に関する問題】 
 

I. 情報の特性について述べた次の文章について，○×の正しい順列を（1）にマークせよ。 

I-A. 情報の価値は，人によってかわるものではなく，すべての人に共通である。 

I-B. データとはディジタル化された情報のことであり，情報がデータになると複製が容易になる。 

I-C. 情報は「もの」とは異なり，他人に渡しても自分の手元から完全になくなるわけではない。 

語群 ① 順に○○○ ② 順に○○× ③ 順に○×○ ④ 順に×○○ 

 ⑤ 順に○×× ⑥ 順に×○× ⑦ 順に××○ ⑧ 順に××× 

××○ 

 

 

II. ディジタルとアナログに関する次の説明について，○×の正しい順列を（1）にマークせよ。 

II-A. ディジタル信号は，ノイズの影響を受けて少し変形しても，元通りに修復することが容易である。 

II-B. アナログ情報に比べてディジタル情報は，伝達・複製するときの品質劣化が大きい。 

II-C. アナログ情報をディジタル化すれば，情報の再利用がしやすくなる。 

語群 ① 順に○○○ ② 順に○○× ③ 順に○×○ ④ 順に×○○ 

 ⑤ 順に○×× ⑥ 順に×○× ⑦ 順に××○ ⑧ 順に××× 

○×○ 

 

 

III. アナログとディジタルに関する説明について，○×の正しい順列を，問題Ⅰの語群を用いて（1）にマークせよ。 

ア． アナログとは，値が連続的なことであり，ディジタルとは，値が離散的なことである。 

イ． アナログ情報に比べてディジタル情報は，伝達・複製するときの品質劣化が大きい。 

ウ． 通常，コンピュータ内では，電圧の高低の２種類の状態でディジタルデータを扱う。 

○×○ 

 

 

IV. ディジタル化の特徴に関する説明について，○×の正しい順列を，問題Ⅰの語群を用いて（1）にマークせよ。 

ア． データをディジタル化すると，再利用がしやすくなる。 

イ． データをディジタル化すると，さまざまな加工や編集はしにくくなる。 

ウ． さまざまなディジタル化されたデータは，統合的に扱うことが難しい。 

○×× 

 

 

V. ディジタル化された情報の特徴を述べた次の文章について，○×の正しい順列を（1）にマークせよ。 
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V-A. さまざまな情報を加工・編集しやすいが，再利用はしにくい。 

V-B. さまざまな情報を統合的に扱うことはむずかしい。 

V-C. 情報を伝達・複製するときの品質劣化や消耗が大きい。 

語群 ① 順に○○○ ② 順に○○× ③ 順に○×○ ④ 順に×○○ 

 ⑤ 順に○×× ⑥ 順に×○× ⑦ 順に××○ ⑧ 順に××× 

××× 

 

 

VI. ディジタル化された情報の特徴を述べた次の文章について，○×の正しい順列を（1）にマークせよ。 

VI-A. 多くの情報の中から，情報を検索して発見することが難しくなる。 

VI-B. 多くの情報を計算したり，処理したりすることが難しくなる。 

VI-C. 情報を，さまざまなメディアやネットワークを使って伝達できる。 

語群 ① 順に○○○ ② 順に○○× ③ 順に○×○ ④ 順に×○○ 

 ⑤ 順に○×× ⑥ 順に×○× ⑦ 順に××○ ⑧ 順に××× 

××○ 

 

 

VII. 最も適する語句を選び，情報の整理に関する次の文章を完成させよ。 

VII-A. 情報を整理しておくことは，（1）を容易にすることにつながる。また，多くの人と同じ情報を（2）しやすくなり，さらに情

報をまとめていくときにも役立つ。 

VII-B. 文書や画像等の形で，コンピュータ上でひとまとまりになっている情報を（1）といい，関連する（1）を収納するものを

（2）という。（2）の中に（2）をつくることができ，情報を（3）で整理することができる。 

語群 ① 発信  ② 階層構造 ③ フォルダ ④ ファイル ⑤ 検索 

 ⑥ 関連情報 ⑦ 収集  ⑧ クロスチェック ⑨ ネットワーク ○0  共有 

⑤○0 ④③② 

 

 

  


