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 情報科     マーク式の練習問題や考査問題のネタ（マーク式）               2013.x  

【開始にあたって】 濃いめの鉛筆かシャープペンシルで記入すること。 

� 「氏名」欄：  漢字等で正しく記入すること。  「No.」「性」欄：   記入もマークも不要。 

� 「組」「番号」欄： 2桁で記入（例えば1組は01，出席番号5番は05)し，マークも正確にすること。 

� 問題用紙の（1）から始まる括弧付き数字が，マークする場所（問題番号）を表している。 

� 特に断らない限り，語群から同じ番号を何回選んでもよいが，解答(マークする番号)は必ず１つである。解答の候補が複数

ある場合は，最も適するものを正解とする。 

� マークカード読み取り機器が読み取った数字を解答として扱うので，マークが薄かったり，雑であったり，消し残し等による

得点の修正には応じない。気をつけること。 

� 必要があれば，特に断らない限り，1kバイト=1000バイト，1Mバイト＝1000kバイト等の数値を使うこと。 
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【● 情報量（データ量）の単位等に関する問題】 
 

I. データの単位(バイト)で使う接頭語を，小さい順に並べたものを語群から選び，（1）にマークせよ。 

語群 ① K G M T   ② K G T M   ③ K M G T   ④ K M T G   ⑤  K T G M   ⑥ K T M G 

③ 

 

 

II. 情報量に関する次の質問に答えなさい(指定の位の数値だけをマークすること)。 

ア． カレンダー（１年間）のすべての日付を識別するのに必要な情報量は何ビットか。答えの１の位を(1)にマークせよ。 

         9 

イ． １円，５円，10円，50円，100円，500円の硬貨が１枚ずつある。これらを同時に投げたときの状態（それぞれ表か裏

か）は，何ビットの情報量か。答えの一の位は(2)である。    6 

ウ． １テラバイトは，１バイトの「２のｎ乗倍」である。ｎの10の位の数を(4)にマークせよ。  40 

エ． 教科書に示された情報量の単位に従って１メガバイトをビットに換算して，答えの100の位の数を(1)にマークせよ。 

      8*(2^20)=8388608(国際単位系SIなら8 000 000) 

 

 

III. 次の問いに答えなさい。なお，求めた数が該当の位に満たない場合は，その位に０を記入すること。 

ア． 片手の指を伸ばすか折り曲げるか（２つの状態の変化）で，何通りの情報を表すことができるか。その10の位は(1)

であり，1の位は(2)である。      32 

イ． トランプ52枚の情報を伝える（トランプ52枚を区別する）ためには，何ビットあればよいか。その10の位は(1)であり，

1の位は(2)である。       6 

ウ． ２桁の１６進数は，何ビットで表現できるといえるか。その10の位は(1)であり，1の位は(2)である。 

また，何バイトで表現できるといえるか。その10の位は(3)であり，1の位は(4)である。  8  1 

エ． ８桁の８進数は，何バイトで表現できるといえるか。その10の位は(1)であり，1の位は(2)である。 3 

 

 

IV. 次の値を求め，指定の方法で答えなさい(指定の位の数値だけをマークすること)。 

ア． ３個のさいころ（大・中・小）がある。これらを投げた時に出る目のパターンをすべて表現するには何ビット必要か。

答えの一の位を(1)にマークせよ。      8 

イ． ６桁までの８進数は何ビットの情報量であるといえるか。答えの一の位は(2)である。  18 

ウ． ２バイトは何通りの状態を表すことができるか。答えの一の位は(3)である。   65536 

 

 

V. ｐ進数の正の整数のことをｐ進整数と呼ぶことにする。次の値を求め，指定の方法で答えなさい。 

0 以上の整数について考えるものとする。次の値を求め，指定の方法で答えなさい。 

ア． トランプ（絵柄が4種類で，それぞれに1～１3までの異なる数字が書き込まれた，計52枚の異なるカード）を表現す

るのに必要な情報量は何ビットか。答えの１の位を(1)にマークしなさい。   6 

イ． ８桁までの16進整数は何バイトの情報量であるといえるか。その１の位は(1)である。  4 

ウ． ３桁までの６進整数は何ビットの情報量であるといえるか。その１の位は(1)である。  8 

エ． カードをたくさん準備して，上記イの数を１枚１枚に赤色で記入し，上記ウの数は１枚１枚青色で記入した。すなわち

全てのカードは区別できる。このとき，何ビットで任意のカードを表すことができるか。その１の位は(1)である。 
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         33 

 

 

  


