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 情報科     マーク式の練習問題や考査問題のネタ（マーク式）               2013.x  

【開始にあたって】 濃いめの鉛筆かシャープペンシルで記入すること。 

� 「氏名」欄：  漢字等で正しく記入すること。  「No.」「性」欄：   記入もマークも不要。 

� 「組」「番号」欄： 2桁で記入（例えば1組は01，出席番号5番は05)し，マークも正確にすること。 

� 問題用紙の（1）から始まる括弧付き数字が，マークする場所（問題番号）を表している。 

� 特に断らない限り，語群から同じ番号を何回選んでもよいが，解答(マークする番号)は必ず１つである。解答の候補が複数

ある場合は，最も適するものを正解とする。 

� マークカード読み取り機器が読み取った数字を解答として扱うので，マークが薄かったり，雑であったり，消し残し等による

得点の修正には応じない。気をつけること。 

� 必要があれば，特に断らない限り，1kバイト=1000バイト，1Mバイト＝1000kバイト等の数値を使うこと。 
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【● 数値の表現・演算等に関する問題】 
 

I. コンピュータが４ビットで整数を扱うとする。そのとき，（1101）
2

 は10進数ではどんな数を表すかを考える。符号

なし整数であれば一の位の数は（1）であり，符号付き整数であれば一の位の数は(2)である。 

         13   -3 

 

 

II. 数値のディジタル化実習（４bitCPUのつもりで３通りの表現）と同様の考え方で，以下の問題を解け。 

II-A. 符号付き整数の場合，（1111）
2

 はどんな 10 進数を表すか。語群から選んで(1)にマークせよ。 

語群 ① 1  ② ２  ③ ３  ④ ４      ⑤ 該当なし 

 ⑥ －４  ⑦ －３  ⑧ －２  ⑨ －１      ○0  ０ 
 

II-B. 浮動小数点表示の場合，（1100）
2

 はどんな 10 進数を表すか。答えの一の位を(2)にマークせよ。ただしここで

は，授業時と全く同じ形式を考える。すなわち２進数表示で 0.1□×10□□□  の形式で表現され，指数部の３ビ

ット，仮数部の１ビットはすべて符号なし整数のルールが適用されるとする。 

         ⑨   12 

 

 

III. コンピュータが４ビットで数値を扱うとする。そのとき，（1101）
2

 はどんな 10 進数を表すか。次の場合について考

えよ。 

III-A. 符号付き整数としてはどんな 10 進数を表すか。語群から選んで(1)にマークせよ。 

語群 ① 1  ② ２  ③ ３  ④ ４      ⑤ 該当なし 

 ⑥ －４  ⑦ －３  ⑧ －２  ⑨ －１      ○0  ０ 

 

III-B. 浮動小数点表示の場合はどんな 10 進数を表すか。その１の位を(2)にマークせよ。ただしここでは，授業時と全く同じ

形式を考える。すなわち２進数表示で 0.1□×10□□□  の形式で表現され，指数部の３ビット，仮数部の１ビットはす

べて符号なし整数のルールが適用されるものとする。 

         ⑦   24 

 

 

  


